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NOTE

Quando JINK seqna la sua uitima casella dello stress, non ottiene aleun 4rauma.
Viene - come da reqole normali - messa fuori combattimento.

Quando +orma, non ha pil stress e il suo vizio & stato soddisfatto per il
Successivo downtime.
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Un libretto per Blades in +he Dark - creato da Matteo Sciutteri matteoscivtteri.iteh.ion.

Based on Blades in the Dark, product of One Seven Design, developed and authored by dohn Harper, and licensed for our use under the Creative Commons Attribution
3.0 Unported license. I
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ABILITA SPECIALI

MI ANNOIO: Puoi spingerti al limite per esequire una delle sequenti azioni
in aggiunta ai benifici standard: colpire con un attacco a distanza wn
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bersaglio estremamente lontano, oltre il limite normale dellarma— |
scatenare una raffica di fuoco rapido per respingere il nemico.

GUARDA QUESTO:

v

Quando  inventi o crei un oggetto di tipo

Lulminotecnico ottieni + livello di risutato nel 4uo +iro (un -3 diventa un

4/5, ece). Inizi con un proget+o Lulminotecnico speciale conosciuto.

FACCIAMO CASINO/: Quando Distruqgqi, le +ue azioni Sono molto pitk rumorose
di quanto ci si aspetterebbe e il danno risulta massiccio e ben visibile..
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FAl UN BEL SORRISO: Quando attacchi mentre sei nascosto, oppure l A RASASAS Sqﬂ’{“ taiolare

inneschi una trappola, ottieni +d al tuo tiro.

D7 CIAO Al MIEl AMICI: Durante il downtime ottieni due seqni di spunta da
distribuire 4ra tutti qli orologi che riquardano appr‘anjar‘a una nuova
formula, costruire cose o mettere a punto un piano. J
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PORTASIFORTUNA: Puoi spendere la 4ua amatura specidle pe

resistere a una singola consequenza di affaticamento, debolezza—o-
esposizione a prodotti alchemici, oppure per spingerti al limite quando)
lavori con abilita +ecniche o manegqi prodotti alchemiei. ’
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VETERANO: Scegli un’abilita speciale da wn altro libretto. YI \

CH FISHBONES - Lanciarazzi
[ ZAPPER - Pistola Elettrica

iy CLAGGOR, £ratello. Morto: i)
1

W7 SILCO, un padre. Morto. 1 CHOMPERS - Cranate ‘
BKKO, il ragazzo salvatore. H SUPER MEGA RAZZO DELLA MORTE (i Un’Arma nsolita

W\, sorella. Vero?

PE

Ogni volta che £ai un tiro azione disperato, seqna | P2 nellattributo dell azione che hai tirato.

O Scimietta Giocattolo |
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Alla fine della sessione di gioco, controlia g 4re condizioni. Per ognuna seqna | P (s jcatore l

) PHai espresso le tue convinzioni, il tuo retaggio o it +uo background. l'
i (Hai lottato con problematiche legate ai tuoi vizi o traumi.

Assistere un aldro PG

Guidare un’azione di Gruppo

d
|| Protegqgere un compagno

upostare la scena a un aitro P&

!\‘l di Libre4+o o su quello di un Adtributo) se ¢ fcata una volta oppure 2 PE Se i & ve +a pi volte. J
l'@Hai Latto esplodere qualcosa o qualcuno.

Scegliete un piano e aggiumgete il dettaglio.
Sceqli il limite di Carico per l'operazione. l
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‘ “ AMICI DAL PASSATO OGGETTI CARICO >3 leggero &8 normale b gesante®
MYLO, Lratello. Morto. [ POW POW - Mi/(*mc]l[a'{”ora

Una Lama o Due
[ coltelli da Lancio
[ Una Pistola I Una 2% Pistola
CHOUnW' Arma Pesante

CHIAmatura CTHH +Pesante
O Attrezzi da Scasso
[CHOA+4rezzi da Scalata
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LI Materiali per it Sotterfugio

i THOS4rumenti da Demolizione
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" O Lanterma




