@ gwc/{andel‘ bome Nome del Personaggio Pronomi

Otctenete un Goken o gni Libretto Forma Animale Nome del Giocatore & Pronomi
voltache ...
12 Vi mettete nei guai per aiutare Strumenti di Viaggio Ritratto Descrivi i tuoi legami:
un’altra persona. iz “Perché, invece, non proviamo ¥ "Aspetta un attimo."
 Regalate qualcosa, anche se vi e a fare cosi?” ¥ "No."
Ks;'r? 1 “Vogliamo fare cos}, allora?”  « Allontanarsi
% Vi fermate per un momento per “ i " .. s
R e Descrvila ua prsonalic
« Lasciate un’offerta a una delle
piccole divinita dimenticate. Puoisempre ...

¥ Esprimete i vostri veri sentimenti
su un argomento.

2 Vi prendete un momento per
crogiolarvi nella grandiosita del
mondo e per descriverlo al resto
del tavolo

£ Vi prendete un momento per
osservare un piccolo istante di
bellezza e per descriverlo al resto
del tavolo

Spendete un Goken per ...

¥ Fornire una soluzione a un aspetto
di un problema materiale o
immediato.

& Alleviare il dolore di qualche altra
persona animalina, anche solo per
un momento.

& Proteggere un'altra persona dalle
difficolta del mondo.

¢ Offrire a un altro personaggio la
possibilita di entrare in contatto
con voi a livello personale.

t Sapere qualcosa di importante sul
luogo in cui vi trovate e per
raccontarlo al tavolo.

1 Ascoltare le sagge voci delle molte
piccole divinita dimenticate, e per
chiedere al resto del tavolo di
riferire cio che dicono.

Descrivi il tuo aspetco:
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Avanzamenti Scelce e decisioni




