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Scegli una modifica.

Segna un uso quando ricorri a MARSUPIO, 
CELLULARE, RICORDI per aggiungere +1db
o ottenere un vantaggio narrativo.

Spendi punti adrenalina
per attivare.

COPRIMOZZO CON SPERONI
TRIBOLI ANTIGUARDIE
MARMITTA LANCIAFIAMME

MOTOREMOTORE

FRENOFRENO

MARCIA IN PIUMARCIA IN PIU

CONSEGUENZECONSEGUENZE

MODIFICAMODIFICA

SOTTOSELLASOTTOSELLA

ACROBAZIA: Aggiungi +1db quando compi 
un’acrobazia!
LAVORO DI SQUADRA: Aggiungi +1db alla prova 
di un altro fattorino.

SCORCIATOIA: Trovi una scorciatoia che ti 
avvicina al punto di consegna.

Distribuisci 6 punti tra gli stili.
SCAVEZZACOLLO:
SANGUEFREDDO:
TESTAGROSSA:
LINGUALUNGA:

STILISTILI
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NEL DUBBIO, TESTATA! Tira una testata a 
sorpresa e aggiungi +1db.
VUOI FARMI INCAZZARE? Intimidisci chiunque
si metta sulla tua strada.

ECCO PERCHE MI CHIAMANO “PAZZA” + 1 
SCAVEZZACOLLO per tutto l’arco.

Per ogni contrattempo 
raffredda una pizza.

Per ogni ferita,
uno STILE diventa instabile.

Il tuo scooter è a terra,
prosegui a piedi.

Sei KO,
esci di scena.

+
+
+

+

+ +
+ +
+ +

+ +

Pessima condotta sia a scuola che alla guida. Gli insegnanti 
ti definiscono “una ragazza complicata”, i tuoi genitori “una 
causa persa”, la curva del Villamara Calcio “la nostra arma 
segreta”. Dici di non essere sempre stata così. Una volta ci hai 
provato a mostrare i suoi sentimenti. Tu ne sei uscita con il cuore 
infranto, lui con la rotula spezzata. Ora tocca lavorare finché 
non si decideranno a ritirare la denuncia.

...............................................................................
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Segna un uso quando ricorri a MARSUPIO, 
CELLULARE, RICORDI per aggiungere +1db
o ottenere un vantaggio narrativo.

MOTOREMOTORE

FRENOFRENO

SOTTOSELLASOTTOSELLA + + +

Distribuisci 6 punti tra gli stili.

Scegli una modifica.

Spendi punti adrenalina
per attivare.

SCAVEZZACOLLO:
SANGUEFREDDO:
TESTAGROSSA:
LINGUALUNGA:

FENDINEBBIA ACCECANTI 
DISTURBAFREQUENZE
MISCELA SPERIMENTALE

STILISTILI

MARCIA IN PIUMARCIA IN PIU

MODIFICAMODIFICA

ACROBAZIA: Aggiungi +1db quando compi 
un’acrobazia!
LAVORO DI SQUADRA: Aggiungi +1db alla prova 
di un altro fattorino.

SCORCIATOIA: Trovi una scorciatoia che ti 
avvicina al punto di consegna.
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FIDATEVI, SONO UN CHIMICO! +1db quando usi 
le tue doti da chimico.
È TUTTO UN COMPLOTTO! Ottieni un’info 
segreta su quello che sta accadendo.

SHHH, MI STO CONCENTRANDO! + 1 
TESTAGROSSA  per tutto l’arco.

CONSEGUENZECONSEGUENZE

Per ogni contrattempo 
raffredda una pizza.

Per ogni ferita,
uno STILE diventa instabile.

Il tuo scooter è a terra,
prosegui a piedi.

Sei KO,
esci di scena.

+
+
+

+ +
+ +
+ +

Che l’aria in pianura padana sia irrespirabile è un dato di fatto, 
ma è proprio necessario girare con una maschera antigas? 
A quanto pare sì, almeno da quando credi che la nebbia sia 
un complotto per il controllo mentale! Da allora ti batti perché 
la gente apra gli occhi. Così fedele alla causa, da perdere il 
lavoro alla divisione pesticidi Agrotech. La verità sarà anche 
scomoda, ma di certo non paga le bollette.
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Scegli una modifica.

Segna un uso quando ricorri a MARSUPIO, 
CELLULARE, RICORDI per aggiungere +1db
o ottenere un vantaggio narrativo.

Spendi punti adrenalina
per attivare.

SUPER SUBBUFER
HYPNOLAMPEGGIANTI
TURBOINIETTORI

MOTOREMOTORE

FRENOFRENO

MARCIA IN PIUMARCIA IN PIU

CONSEGUENZECONSEGUENZE

MODIFICAMODIFICA

SOTTOSELLASOTTOSELLA

ACROBAZIA: Aggiungi +1db quando compi 
un’acrobazia!
LAVORO DI SQUADRA: Aggiungi +1db alla prova 
di un altro fattorino.

SCORCIATOIA: Trovi una scorciatoia che ti 
avvicina al punto di consegna.

Distribuisci 6 punti tra gli stili.
SCAVEZZACOLLO:
SANGUEFREDDO:
TESTAGROSSA:
LINGUALUNGA:

STILISTILI

NON MALE PER UNA DELLA MIA ETÀ! +1db se 
scardini gli stereotipi sull’età.
È QUI LA FESTA? Intrattieni qualcuno o crei un 
diversivo efficace.

SENTI COME SALE... Riduci di -1 il Liv. della 
Minaccia per il resto dell’arco.

Per ogni contrattempo 
raffredda una pizza.

Per ogni ferita,
uno STILE diventa instabile.

Il tuo scooter è a terra,
prosegui a piedi.

Sei KO,
esci di scena.

+
+
+

+

+
+
+

+

La notte è giovane, tu un po’ meno. Hai vissuto anni di fuoco e 
sei rimasta scottata. Eppure, nonostante l’età, non ti tiri indietro 
quando c’è da far serata. Irriducibile del sotto-cassa, se prima 
eri l’anima della festa, ora sei lo spettro che la infesta. Hai avuto 
qualche problema con la legge, un controllo nella sera sbagliata. 
Lavorare da Rudy è meglio che finire in carcere - e soprattutto un 
buon modo per schimicare a gratis.

...............................................................................
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Segna un uso quando ricorri a MARSUPIO, 
CELLULARE, RICORDI per aggiungere +1db
o ottenere un vantaggio narrativo.

MOTOREMOTORE

FRENOFRENO

SOTTOSELLASOTTOSELLA + +

Distribuisci 6 punti tra gli stili.

Scegli una modifica.

Spendi punti adrenalina
per attivare.

SCAVEZZACOLLO:
SANGUEFREDDO:
TESTAGROSSA:
LINGUALUNGA:

BOMBOLA NOS
SOSPENSIONI A MOLLA
SUPER MAXTURBO

STILISTILI

MARCIA IN PIUMARCIA IN PIU

MODIFICAMODIFICA

ACROBAZIA: Aggiungi +1db quando compi 
un’acrobazia!
LAVORO DI SQUADRA: Aggiungi +1db alla prova 
di un altro fattorino.

SCORCIATOIA: Trovi una scorciatoia che ti 
avvicina al punto di consegna.

FACCIAMO UNA SCOMMESSA? +1db se lanci 
una sfida fuori di testa.
PASSAMI LA CHIAVE INGLESE! Rimetti in moto
il tuo scooter.

BANZAI!+ 3db se ti lanci in un salto mortale 
o in un’acrobazia folle.

CONSEGUENZECONSEGUENZE

Per ogni contrattempo 
raffredda una pizza.

Per ogni ferita,
uno STILE diventa instabile.

Il tuo scooter è a terra,
prosegui a piedi.

Sei KO,
esci di scena.

+
+
+

+
+
+

Da piccolo hai battuto la testa e ci hai preso gusto. I medici 
dicono che il trauma ha inibito il tuo senso del pericolo. Forse 
è per questo che accetti tutte le sfide che ti vengono proposte. 
Specie da quando i tuoi ti hanno comprato uno scooter. Da 
allora hai giurato fedeltà alla via del fattorino. Collezioni traumi 
cranici e ossa rotte come medaglie al valore. E poi un po’ di 
soldi fanno comodo, specie per pagare il fisioterapista.
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Scegli una modifica.

Segna un uso quando ricorri a MARSUPIO, 
CELLULARE, RICORDI per aggiungere +1db
o ottenere un vantaggio narrativo.

Spendi punti adrenalina
per attivare.

SCOCCA RINFORZATA
SOSPENSIONI IDRAULICHE
CASCO CON LE CORNA

MOTOREMOTORE

FRENOFRENO

MARCIA IN PIUMARCIA IN PIU

CONSEGUENZECONSEGUENZE

MODIFICAMODIFICA

SOTTOSELLASOTTOSELLA

ACROBAZIA: Aggiungi +1db quando compi 
un’acrobazia!
LAVORO DI SQUADRA: Aggiungi +1db alla prova 
di un altro fattorino.

SCORCIATOIA: Trovi una scorciatoia che ti 
avvicina al punto di consegna.

Distribuisci 6 punti tra gli stili.
SCAVEZZACOLLO:
SANGUEFREDDO:
TESTAGROSSA:
LINGUALUNGA:

STILISTILI

NON PERDIAMO LA CALMA! Raffredda una 
situazione che si sta scaldando.
PAUSETTA? Fai una breve pausa. Recupera
una FERITA.

IO NON MI ARRABBIO MAI, MA... + 3db se ti 
fanno perdere la calma.

Per ogni contrattempo 
raffredda una pizza.

Per ogni ferita,
uno STILE diventa instabile.

Il tuo scooter è a terra,
prosegui a piedi.

Sei KO,
esci di scena.

+
+
+

+

+
+
+

+

La natura ti ha donato una mole mastodontica, la vita un cuore 
dolce e fragrante come una torta sbrisulona. Alle elementari ti 
chiamavano Bue. Avresti potuto protestare, ma non l’hai fatto. 
Ti sei arrabbiato solo una volta, e non ti è piaciuto quello che è 
successo. Ami i fiori, i piccoli esserini che strisciano al suolo e i 
dolci alla crema. Ti prendi cura del tuo fratellino da quando sei 
tutto ciò che gli rimane. Arrotondi consegnando pizze per Rudy. 
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Segna un uso quando ricorri a MARSUPIO, 
CELLULARE, RICORDI per aggiungere +1db
o ottenere un vantaggio narrativo.

MOTOREMOTORE

FRENOFRENO

SOTTOSELLASOTTOSELLA + +

Distribuisci 6 punti tra gli stili.

Scegli una modifica.

Spendi punti adrenalina
per attivare.

SCAVEZZACOLLO:
SANGUEFREDDO:
TESTAGROSSA:
LINGUALUNGA:

TELETRASPORTO
PSICOFLATULENZA
FORMA D’INCUBO

STILISTILI

MARCIA IN PIUMARCIA IN PIU

MODIFICAMODIFICA

ACROBAZIA: Aggiungi +1db quando compi 
un’acrobazia!
LAVORO DI SQUADRA: Aggiungi +1db alla prova 
di un altro fattorino.

SCORCIATOIA: Trovi una scorciatoia che ti 
avvicina al punto di consegna.

COSA NASCONDO? NIENTE! Inventa una bugia. 
Non potranno non crederti.
QUA LA ZAMPA! Recupera il controllo
del tuo Mazapegul.

TRANQUILLI NON MORDE! + 3db se il tuo 
Mazapegul perde il controllo.

CONSEGUENZECONSEGUENZE

Per ogni contrattempo 
raffredda una pizza.

Per ogni ferita,
uno STILE diventa instabile.

Il tuo scooter è a terra,
prosegui a piedi.

Sei KO,
esci di scena.

+
+
+

+
+
+

Una figlia modello, la cocca degli insegnanti, un visino di 
lentiggini, nascosto da un girocollo che tieni sempre troppo alto. 
Ma dietro quella maschera di timidezza nascondi un segreto. 
Un Mazapegul, che hai trovato a rovistare tra i rifiuti. Ora ti 
segue come un bizzarro animale domestico dentro il cestino 
della bici. Lavorare per Rudy è l’unico modo per sfamarlo 
all’insaputa dei tuoi genitori. Prega che non lo scoprano!
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